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RESUMO PROFISSIONAL

Desenvolvedor Flutter/Dart com mais de 2 anos de experiéncia no desenvolvimento e manutengéo de aplicagdes mobile
Android/iOS em produgao, com integracao pratica de Firebase (Analytics, Crashlytics, Auth) em aplicativo comercial. Rotina
consolidada de debugging, analise de logs e troubleshooting para identificagdo e corre¢do de falhas em funcionalidades e
integrac@es ja publicadas. Experiéncia em integrac@o de APIs REST/JSON com autentica¢&o JWT, validacéo de fluxos de dados e
testes unitarios de campos e regras de negdcio. Familiaridade com Android e iOS para andlise técnica de implementagdes,
aplicando principios de Clean Code, MVVM e DDD na arquitetura das solugdes. Perfil analitico, com atencgéo a detalhes de
configuracdo e consisténcia de dados entre sistemas.

COMPETENCIAS TECNICAS
Mobile: Flutter, Dart, Android, i0OS
Analytics e Tracking: Firebase Analytics, Firebase Crashlytics, Firebase Auth
IntegracOes: REST APIs, JSON, autenticagdo JWT
Debugging e QA: Analise de logs, troubleshooting, testes unitarios, validacéo de fluxos de dados
Arquitetura: Clean Code, DDD (Domain-Driven Design), MVVM, SOLID
Gerenciamento de Estado: Bloc, Cubit, GetX
Persisténcia de Dados: SQLite, MySQL, Entity Framework
Backend complementar: C#, ASP.NET, Razor
Ferramentas e Processos: Git, GitHub, Docker, Scrum, Kanban, Code Review

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Desenvolvedor Mobile Flutter | Techmize
Abril 2025 — Outubro 2025 | Modelo hibrido — Divinolandia, SP

» Desenvolvi e mantive aplicativo Flutter multiplataforma (Android/iOS) em produgé&o, com integragao forte de Firebase (Analytics,
Crashlytics, Auth) para monitoramento de comportamento de usuério e estabilidade do app.

* Realizei debugging e andlise de logs para identificagdo de falhas em funcionalidades e integracdes ja publicadas, corrigindo
bugs reportados em ambiente produtivo.

« Apliquei Clean Code, principios SOLID e conceitos de DDD (Domain-Driven Design) na modelagem e separagéo de camadas
seguindo padrao MVVM, reduzindo acoplamento e facilitando a evolu¢do do produto.

» Gerenciei estado da aplicagdo com Bloc/Cubit, garantindo previsibilidade no fluxo de dados.

* Integrei APIs REST/JSON com autenticagdo JWT, incluindo tratamento de erros e timeouts para maior resiliéncia do app.

« Elaborei testes unitarios para validacdo de campos e regras de formulério, contribuindo para a confiabilidade das
funcionalidades.

« Colaborei com time multidisciplinar em rotinas de Git/GitHub e code review, contribuindo para a qualidade continua do cédigo.

Desenvolvedor Web .NET | iAtrix
Agosto 2024 — Fevereiro 2025 | Presencial — Pocos de Caldas, MG

» Desenvolvi plataforma web para gestao de oficinas mecéanicas, atuando na construcéo e evolugao continua do produto.

* Apliquei conceitos de DDD (Domain-Driven Design) na modelagem do dominio, traduzindo regras de negdcio em fluxos
funcionais do sistema.

* Integrei APIs REST entre modulos internos, mantendo a comunicagao e a integridade de dados entre servicos — validagéo de
consisténcia de dados entre sistemas.

* Modelei e mantive persisténcia de dados com Entity Framework e MySQL, incluindo consultas otimizadas e ajustes de schema.

Desenvolvedor Mobile Flutter | HRV4Life
Outubro 2022 — Julho 2024 | Remoto — Rio de Janeiro, RJ

» Desenvolvi aplicativo Flutter para monitoramento e analise de variabilidade cardiaca (HRV), utilizado por usuarios finais em
produgéo.

« Integrei dados de sensores e APIs externas, garantindo sincronizacéo confiavel das medic¢des coletadas — validagdo constante
de qualidade e consisténcia dos dados.

» Gerenciei estado da aplicagdo com Bloc, aplicando principios de Clean Code para melhorias de performance e fluidez da
experiéncia do usuario.

» Atuei em manutencao evolutiva, correcdes de bugs e estabilizacéo do aplicativo ja em producao, com atendimento direto a
chamados dos usuarios.

FORMACAO ACADEMICA
Bacharelado em Ciéncia da Computagao — PUC Minas | 2019 — 2022

IDIOMAS

Inglés: Bésico/Intermediario (A2) — em desenvolvimento continuo | Portugués: Nativo



